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, przy czym najpierw wykonujemy operacje zwigzane z czg¢$cia
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, ktéra nastepnie mnozymy przez 30%10'>. Jak rozumieé symbole zwiazane z powyzsza czesciaz G ?



Najpierw zdefiniuj¢ k-tg liczb¢ Grahama G, . Niech G oznacza liczb¢ Grahama, ktorej procedura tworzenia podana jest np. w wikipedii w
wersji angielskiej. Liczbe G, otrzymuje si¢ poprzez zamiang wszystkich trojek w definicji liczby Grahama na G, zamiany pierwszej warstwy w

tej defnicji 3 T4 3 oraz liczby 64 oznaczajacej liczbe warstw na wielkos¢ G TGG oraz wszystkich strzatek 1 na wielko$¢ TG . Operacje
obliczania liczby strzalek w warstwie gornej wykonujemy w ten sposob, ze jesli przez [, oznaczymy liczbe warstwy dolnej w uktadzie dziesigtnym

to liczba strzatlek w warstwie gornej bedzie dana wzorem Tl”'“’G . Ta procedura obowigzuje dla wszystkich G, . Liczbe¢ G, otrzymujemy
poprzez zamiang¢ wszystkich G w definicji liczby G, przez iloczyn G,G . Dotyczy to G wystepujacych przy symbolu strzatki oraz poza
nig. G, otrzymujemy przez zamiang iloczynu G,G wystepujacego w definicji G, przeziloczyn G,G,G . Ogolnie liczb¢ G, otrzymuje si¢
przez zamiang iloczynu G, , G, ;..G,G,G wystepujacego w definicji liczby G,_, przez iloczyn G, G, ,G, ;..G,G,G . Przejdzmy teraz
do omodwienia symbolu

,gdzie k oznacza szeroko$¢ strzatki. Liczbe strzatek zwyktych otrzymuje sie wykonujac nastepujacy iloczyn:  b(k)b(k—1)x...xb(2)b(1)b(0)n ,
gdzie ciag b(k) dany jest w nastgpujacy sposob:






blk+1)=G

. Natomiast A4 zdefiniowane jest w nastepujaco

A=G,
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